Ubungsaufgabe zum Erstellen eigener Klassen in Java: Erstellung einer Formelsammlung

Es soll eine Formelsammlung zur Berechnung geometrischer Figuren entwickelt werden.

Erstellen Sie dazu zu zweit jeweils zwei Klassen fur zwei Geometrische Figuren nach

Vorgabe.

2. Testen Sie Ihre Klassen mit Hilfe der Klasse Steuerung und den AlgoTools.

Lassen Sie dabei alle GroBen berechnen.

Hinweis: Mathematische Funktionen in Java

Potenzrechnen in Java double potenz

(nur double-Werte)

= Math.pow(5, 2); // 5 hoch 2

Wurzelberechnung in Java | double wurzel

(nur double-Werte)

Math.sgrt (100) ;

Runden in Java

public static

(2 Nachkommastellen) X =

int

X =

double runden (double x) {
x * 10;

% (int) x;

y / 10;

return x;

Stellen Sie eine Kopie |hre Klassen in die oberste Verzeichnisebene Ihres Verzeichnisses
Eigene Dateien.

Hier die entsprechende Gruppeneinteilung

Gruppe 1:
Gruppe 2:
Gruppe 3:
Gruppe 4:
Gruppe 5.
Gruppe 6:
Gruppe 7:

Gruppe 8:

Kegel + Gleichseitiges Dreieck

Raute + Kegelstumpf

Rechtwinkliges Dreieck + Zylinder

Quadrat + Kugel
Rechteck + Sechseck
Warfel + Pyramide
Trapez + Kreis

Quader + Tetraeder




Formelsammlung: Geometrie

Flacheninhalt

Umfang
Diagonale
RechwinkligesDreieck
b a
c

Volumen Vv
Oberflache 0]
Mantelflache M

GleichseitigesDreieck

c=+a’+ b’

u=a+b+c

Quadrat

Rechteck
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Raute
a
Trapez
m
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Sechseck (regelmifBig)

X

Kreis
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u=27xr




9  Wiirfel
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10 Quader
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11 Zylinder
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12 Pyramide (quadratisch)

d=+a’+b’ +c’
O=2(ab+ac+bc)

V=a-b-c

M=2zrh

O=27xr(r+h)

V=xr’h
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O=a’+M




13 Tetraeder
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14 Kegel
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15 Kegelstumpf
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16 Kugel
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M=x-r-vh* +r1?

O=rx-r*+M

M=7(r, +1,)yh* + (1, -1,)’

O=x-(] +1,)+M
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